WRAZLIWE ROBOTY

W 2034 zyt pewien chtopak, ktéry miat na imie Maks. Byt zwyczajnym nastolatkiem
do czasu az...

Ale najpierw przyblize wam Maksa. Ma 17 lat i chodzi do liceum technologii i robotyki. Jest
wzorowym uczniem i bardzo dobrym projektantem robotéw wszystkich rodzajéw: bojowych,
ekologicznych, kuchennych i medycznych.

Wkrétce miaty sie odby¢ eliminacje do czwartej edycji Robotycznej Ligi Mistrzow. Maks
przez caty miesigc projektowat robota. Zawody ogtoszono po raz pierwszy w roku 2030, kiedy na
Swiecie, po latach walk, zapanowat pokdj. Ziemia byta wyniszczona, a ludzie smutni. Koniec wojny
nastgpit, kiedy profesor Samuel z grupg swoich studentéw skonstruowat wrazliwe roboty. Byty to
maszyny zaprogramowane na czynienie dobra i ratowanie ludzi w potrzebie. To dzieki nim
z powierzchni planety zniknety maszyny niosgce zagtade. Razem z nimi znikneli zafascynowani
ztem ludzie. Profesor Samuel byt mistrzem Maksa, a chtopak jego najwiekszg nadziejg. Na
zblizajacych sie zawodach miat pokazaé robota, ktéry zapewni trwaty pokdj na swiecie. Kiedy Maks
zblizat sie do konica pracy ogtoszono doktadng date eliminacji - 4 maja 2034 roku .

Eliminacje miaty sie odby¢ w szkole, w ktdrej uczyt sie chtopak. W tym celu zbudowano
specjalng arene, zeby nic nie stato sie widzom i operatorom robotéw. Robot Maksa nazywat sie Ira.
Byt to pojazd Igdowo-powietrzno-wodny. Kiedy zblizata sie chwila eliminacji Maks bardzo sie
denerwowat. Okazato sie, ze jego przeciwnikiem byt ubiegtoroczny zwyciezca - Will Arnest.

Nadszedt czas pojedynku. Kiedy staneli na miejscach i rozsiedli sie w wygodnych fotelach
dla operatoréw, zaczeli szykowaé roboty. Robot Maksa byt niebieski z czarng szybg, za ktérg
znajdowata sie kamera systemdéw obronnych. Latat dzieki szesciu skrzydtom. Na ich korcach
chtopak zainstalowat czujniki reagujgce na najmniejsze czastki zta.

Gdy walka sie zaczeta ani jeden, ani drugi robot nie ruszyt z miejsca. Wszyscy zamilkli nie
wiedzac co sie dzieje. Nagle dato sie stysze¢ gtosny huk i posrodku areny znalazta sie ogromna
dziura. Co$ z niej wyleciato i zbito szybe ochronng Maksa, a ten wpadt do srodka i zniknat. Byt tak
przerazony, ze stracit przytomnos¢.

Obudzit sie w pieknej krainie. Wszedzie chodzity dziwne zwierzeta. Widziat jelenie
z bujnymi porozami owinietymi w pnacza, tuz obok przeleciat ognisty ptak, jak feniks z ptongcymi
pidrami i zottym dziobem. Ustyszat cos jakby ryczenie i jego oczom ukazaty sie dwa dziwne stwory.
Nie byty wielkie, ale mate tez nie byty. Podeszty do Maksa i nagle zaczety rosngé. Przybraty postac
zielonych gigantéw z wielkimi zebami. Jeden z nich trzymat w reku wor, ktory zatozyt na gtowe
Maksa. Gdy go zdjeto Swiatto oslepito chtopaka. Kiedy bdl oczu przeminat, zobaczyt, ze jest na
skalistym moscie otoczonym lawg z lewej i prawej strony. Przed nim stat tron ze skaty, z ktérego
sptywata magma. Otaczaty go uzbrojone stwory podobne do tych, ktére go porwaty. Na tronie
siedziat czerwony potwor z wielkimi ktami i rogami. W reku trzymat ogniste berto.

- Jam jest Orkofag, krdl tej krainy. Kim jeste$? — zapytat ztowieszczo spogladajgc na Maksa.

- Jestem Maks — odpowiedziat przerazony chtopak.



- Dlaczego wkraczasz na moje terytorium? — warknat. Od czterech lat szykuje plan powrotu
na ziemie po tym, jak ten wstretny Samuel wypedzit z niej wszelkie zto. Jestem juz bliski celu
i nagle pojawiasz sie ty.

- Nic wiem. Nic nie pamietam — probowat wyjasni¢ Maks
- Wtraci¢ go do lochu! — rzekt wiadca.

Stwory bez chwili namystu wykonaty polecenie. Chwycity Maksa za rece i pociggnety
w strone ciemnych, kretych schodéw. Chtopak widziat przed sobg wielkg krate. Czut przerazenie na
dzwiek dobiegajgcych do jego uszu krzykow.

Nagle cos wybuchto wyrywajgc w suficie dziure. Oczom Maksa ukazaty sie dziwne postacie
ze szpiczastymi uszami. Strzaty przecinaty powietrze. Zotnierze Orkofaga padali jeden po drugim.

- Chodz! Pomozemy ci — rzekty tajemnicze postacie.

Swoim wygladem przypominaty kombinacje ludzi i maszyn. Z dziury w suficie spadty liny, po
ktorych Maks i jego wybawcy wydostali sie z zamku Orkofaga. Gdy byli juz na dachu, Maks poczut
sie na tyle bezpiecznie, ze odwazyt sie zadac¢ pytanie.

- O co tu chodzi?
- Nie teraz. Nie ma ani chwili do stracenia — rzucita posta¢ wygladajgca na szefa.

Chwycita Maksa mocno za rece i pociggneta w doét tak, ze obaj spadli w otchtan. Postaé
zagwizdata. Niebo przeciat gtosny krzyk orta. Na horyzoncie pojawit sie olbrzymi ptak z czterema
czerwono-ztotymi skrzydtami. Podfrunat pod spadajgcych bohateréow tak, ze wylgdowali wprost na
jego grzbiecie.

- Do domu! - krzyknat wybawca Maksa, po czym dodat — Teraz pyta;.
W gtowie chtopaka ustawit sie szereg pytan.
- Kim ty wiasciwie jestes i skad sie wzieliscie w tym potwornym zamku?

- Argentin, do ustug. Pierwszy wrazliwy robot profesora Samuela. Pierwszy i jak widzisz nie
ostatni.

Maks rozejrzat sie dookota. Na niebie roito sie od ztoto-czerwonych ptakéow z kompanami
Argentina na grzbietach. Zaden jednak nie byt tak wielki, by dosiadto go dwdch jezdzcéw.

- A dokad zabiera nas to wielkie ptaszysko? - Maks nie zdazyt skoriczy¢ pytania, kiedy ptak
wylgdowat. Usiadt na wielkim placu. W jego slady poszty pozostate.

- W tej wiosce sie przegrupujemy i poczekamy na positki. Mamy ostatnig szanse na
pokonanie Orkofaga. Do jego zamku mozna dotrzeé powietrzem, rzekg i drogg. My zaatakujemy z
powietrza.

Kiedy wsparcie dotarfo wyrdzniono 3 oddziaty — ciezki, sredni i szybki. Odziat szybki sktadat
sie z kilkuset mniejszych ptakéw z jednym jezdzcem. Oddziat $sredni z ptakdéw takich, jak ten, na
ktorym latat Maks. Oddziat ciezki z 5 ogromnych latajgcych jaszczuréw uzbrojonych w armaty.
Wszystkie oddziaty wystartowaty. Gdy zblizali sie do zamku straznicy podniesli alarm. Zaczeli



strzela¢ ognistymi kulami. Kiedy oddziat ciezki znalazt sie przy murach zaczat ostrzat. Po zburzeniu
muru oddziat szybki wleciat do $rodka i po krétkiej bitwie przejgt zamek.

Orkofag zostat pokonany. Maks wygrat Lige, a na ziemi zapanowat pokdj. | wszyscy zyli
dtugo i szczesliwie.

Jedrzej Gliszczynski



